
Аннотация к игре – презентации     

педагога-психолога  
 « Приключение Винни - Пуха» 

 

 
Цель : 
 

 Развитие внимания, мышления, восприятия, глазомера, 
умение точно действовать в соответствии с правилами. 

 
 Упражнять в умении классифицировать объекты, 

находить основание для классификации. 
 Упражнять детей в количественном и порядковом счете 

предметов; сравнении количеств; в умении сравнивать 
предметы по величине в убывающем порядке.                                             

 
 
Суть игры: 
 
У Винни – Пуха беда! Пропала его любимый горшочек, где он 
хранит мед. Надо отправляться на поиски. В ходе игры дети 

смотрят фрагменты мультфильма, встречаются с любимыми 
героями и выполняют различные задания по сюжету. 
Горшочек возвращается к хозяину. И детям предлагается 
творческое задание- слепить горшочек меда. 
В игре использованы различные средства анимации. 
 
 

 
 
 


